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2.B. (v.L) links gegen rechts; O-goshi aus Kenka- yotsu.

Einsatz der Beinklammer zur Verteidigung
lppon-seo:-nage zur »falschenc Seite

z.B. O-uchi-gari - Ausweichen Tori - Ubernehmen in der eigenen Ruckenlage

mit Morote-seoi-nage (Ausweichen und Kontern)

Bodenrandoriin der Ausgangssituation
»Bemklammer« beginnen
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. Wenn Tori mit einer Eindrehtechnik oder

. FuBtechnik angreift, dann weicht Uke aus oder

t steigt iiber und Tori setzt nach und wn;g
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